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 الثالثةالمحاضرة 

Function 

 التوابع
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



هو عبارة عن وحدة مستقلة عن كود البرنامج مصممة لإنجاز مهمة  :(function (التوابع

 محددة.

 : ++cيوجد نوعين من التوابع بلغة 

 Math.hنستدعي حيث يجب أن  ++Cالتوابع الجاهزة المتوفرة في المكتبة المعيارية للغة  .1

 لإنجاز الحسابات الرياضية العادية.

 التوابع المكتوبة من قبل المبرمج  .2

  التابع:طريقة كتابة 

 .  Mainتعريفه بعد يتم التصريح عنه أولاً في حال أردنا كتابته  .1

ويمكن في هذه الحالة الاكتفاء بالتعريف دون الحاجة  mainيتم كتابة تعريف التابع قبل  .2

 للتصريح.

 تعريف التابع:

Return_type     function_name (parameter) 

{ 

 statement; 

} 

 حيث :

Return_type هي نوع القيمة المعادة : 

 في حال كان التابع يعيد قيمة يكون النوع هو نو( ع هذه القيمةchar, float, int, double)  

 .returnوتعاد هذه القيمة بواسطة 

  في حال كان التابع ينجز عمل دون إرجاع قيمة يكون نمط التابع هوvoid  ولا نحتاج

return. 

  ًفي حال لم يذكر نوع التابع فهو افتراضياint. 

Function_name المبرمج ولكن يجب ألا يكون اسم : اسم التابع وهو اسم اختياري من قبل

 محجوز.

Parameter.المتغيرات الخاصة بالتابع )الوسطاء( يتم تعريفهن : 

Statement.تنفيذ التابع : 

 

 

 



 مثال: 

 صحيحين:اكتب تابع لحساب جمع عددين 

 

 

 

 

 

   

 

 

 :2مثال

 مرة: hello nتابع طباعة عبارة 

 التابع هنا ينجز عمل ولا يعيد قيمة 

 returnولا نحتاج  voidلذلك النمط 

 

 التابع:استدعاء 

  ;function_name(parameter name)لتابع بالشكل: يتم استدعاء ا

 .عن طريق اسمه واسم المتغيرات يتم استدعاء التابع أي

 مرة؟ hello nستدعاء تابع طبعة عبارة مثال: اكتب برنامج يقوم با

  

 

 

 

 

 

Int sum1 ( int x , int y) 

{int z; 

Z= x+y; 

Return z;  

} 

 

متغيرات التابع العددين 

 الصحيحين

 نوعه

 int  

  لأنه يعيد قيمة  

i 

المتغير الذي 

سوف نحفظ 

 فيه الخرج 

 نعيد الخرج

Void print ( int n) 

{ for ( int i=0 ; i< n ;i++) 

{cout <<”hello”;} 

} 

#include<iostream.h> 

Void print (int n) 

{ for ( int i=0 ; i< n ;i++) 

{cout <<”hello”;} 

} 

Main() 

{ int a; 

Cin>>a; 

Print(a); 

} 

 

 سطر استدعاء التابع



 الوسطاء إلى التابع: أنواع إمرار

 .(بالمرجع)العنوان(إمرار  –إمرار بالقيمة )يوجد نوعين لإمرار الوسطاء للتابع هما 

 إمرار بالقيمة:.1

 ر المؤقت )ضمن التابع( ( يقوم بإمرار قيمته فقط إلى المتغيmainالمتغير الدائم )ضمن 

 لذلك أي تغيير على المتغير المؤقت لا تؤثر على المتغير الدائم.

 مثال:

 

 

 

 

  bوالمتغير  xللمتغير  قيمته يمنح a المتغير

  yمنح قيمته للمتغير 

 في هذا السطر تم استدعاء تابع التبديل

  xو  yوتم التبديل بين قيمة 

  y=2 و x=5قيمة  أصبحتأي 

 b و aولكن هذا التغيير لا يؤثر على 

 

 

 

 :بالعنوان )المرجع(إمرار .2

 ر المؤقت )ضمن التابع( إلى المتغي وانهنوع( يقوم بإمرار قيمته mainالمتغير الدائم )ضمن 

 تؤثر على المتغير الدائم. لك أي تغيير على المتغير المؤقت لذ

  parameter_type & parameter_name يكون الأمرار بالمرجع بالشكل: 

  

 

Void swap (int x, int y) 

{  

int z; 

Z=x; 

X=y; 

Y=z; 

} 

Int main() 

{ int a=2, b=5; 

Swap (a,b); 

Cout<<a<<”\n”; 

Cout<<b<<”\n”; 

} 

 الخرج سوف يكون 

2 

5 



 مثال:

 

 

 

 للمتغير وعنوانه في الذاكرة  قيمته يمنح a المتغير

x  والمتغيرb للمتغير  وعنوانه منح قيمتهy  

 في هذا السطر تم استدعاء تابع التبديل

  xو  yوتم التبديل بين قيمة 

  y=2 و x=5قيمة  أصبحتأي 

 فتصبحb و aيؤثر على هذا التغيير و

a=5 و   b=2  

 

 

عندما يتم ذكر كلمة دالة في السؤال فهذا يعني أن التابع يعيد قيمة وعندما يذكر : ملاحظة

 (.voidقيمة)إجرائية فهذا يعني أن التابع لا يعيد 

عندما نريد من الأجرائية أن نحصل منها على قيمة نجعل هذه القيمة أحد وسطاء  -

 التابع ونوع إمرارها هو إمرار بالمرجع.

 مثال:

 

 

 

 

 

 

 

 

Void swap (int & x, int & y) 

{  

int z; 

Z=x; 

X=y; 

Y=z; 

} 

Int main() 

{ int a=2, b=5; 

Swap (a,b); 

Cout<<a<<”\n”; 

Cout<<b<<”\n”; 

} 

 الخرج سوف يكون 

5 

2 

 دالة حساب مجموع عددين 

Int sum1 ( int x , int y) 

{int z; 

Z= x+y; 

Return z;  

} 

Main () 

{int a,b; 

Cin>>a>>b; 

Cout<<sum(a,b); 

} 

 

حساب مجموع عددين  إجرائية  

void sum1 ( int x , int y, int&z) 

{ 

Z= x+y; 

} 

Main () 

{int a,b,c; 

Cin>>a>>b; 

sum(a,b,c); 

Cout<<c; 

} 

 



 :2مثال

 

 

  لإيجاد العدد الأكبر بين ثلاثة أعداددالة 

Int max1 (int x, int y, int z) 

{int m; 

If(x>y&& x>z) 

m=x; 

else if (y>x && y>z) 

m=y; 

else 

m=z; 

return m;} 

Main () 

{int a , b , c; 

Cin>>a>>b>>c; 

Cout<<max1(a , b , c); 

} 

 

  لإيجاد العدد الأكبر بين ثلاثة أعداد إجرائية

void max1 (int x, int y, int z, int &m) 

{ 

If(x>y&& x>z) 

m=x; 

else if (y>x && y>z) 

m=y; 

else 

m=z;} 

Main () 

{int a , b , c ,d; 

Cin>>a>>b>>c; 

max1(a , b , c , d); 

cout<<d; 

} 
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