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 الفصل الأول

 ++Cأساسيات البرمجة في لغة 
 مقدمة 1-1

إف جميع لغات البرمجة عالية المستوى تقوـ في جوىرىا بالشيء نفسو، فيي تؤمف طريقة لكتابة 
 باستخداـ شيفرة الآلة. بأبسط صورة ممكنةالبرامج 

 فمـ ىذا التنوع الكبير في لغات البرمجة؟

تستخدـ في لغة برمجية ىيكمية pascalكؿ لغة لغرض مختمؼ وقد تبيف لنا أف لغة رت طوَ لقد 
بيئات أكادمية وذلؾ لتعميـ مفاىيـ البرمجة المعقدة.إنيا لغة جيدة ولكف معظـ المبرمجيف يفضموف 

فيي لغة مصممة أصلًب لكتابة أنظمة التشغيؿ، Cكانت لغة و لتعقيدات. لغة تفرض قدرا أقؿ مف ا
برامج مختصرة وقد أثبتت قدرتيا عمى نظيفة تدعـ الاختصارات وتجعؿ مف الممكف كتابة 

و  ++Cار بيف المبرمجيف عمى مدى السنيف، والتي خرجت منيا إصدارات مثؿ الانتش
C++.net  وC#  وىي لغات برمجة غرضية التوجو والتي تعتبر مف الجيؿ الرابع لمغات
 البرمجة.

الفكرة إف لغات البرمجة التقميدية عادةً غير قابمة لمتوسيع كما أف كتابتيا وصيانتيا معقدة. فكانت 
المتغيرات والدواؿ التي تعمؿ عمى تمؾ الأساسية في المغات البرمجية غرضية التوجو ىي دمج 

، ولتعديؿ البيانات المخزنة في الغرض نحدد الدواؿ (objectرات في غرض واحد يسمى )المتغي
الغرض ثـ نقوـ بالتعديؿ  ( فيmember functionsالتي نتعامؿ معيا )الأعضاء الدالية 

وبذلؾ يمكف  ت في ىذا الغرض،لا تستطيع أي دالة أخرى الوصوؿ إلى البياناالمطموب، حيث 
 يا بشكؿ أسيؿ. كتابة البرامج وصيانت
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 : ++Cعناصر لغة  1-2

 : تبنى المغة عمى مجموعة مف الرموز يمكف اف تصنؼ وفؽ ما يمي:رموز المغة

 a,b,…,zالحروؼ الانكميزية الصغيرة  -

 A,B,…,Zالحروؼ الانكميزية الكبيرة  -

   9..…,0,1الأرقاـ العربية  -

 رموز خاصة مثؿ : -

 

 الأسماء التعريفية:

 نطمقيا عمى المتغيرات أو الثوابت أو الدواؿ وىي الأسماء التي
 وىناؾ بعض القواعد الناظمة ليذه الأسماء:

 أف لا يكوف الاسـ التعريفي أحد الكممات المحجوزة لمغة. -1

تصاغ الأسماء التعريفية مف الحروؼ الانكميزية الصغيرة او الكبيرة ) مع ملبحظة أف  -2
(  9 …0و كمييما معاً، ومف الأرقاـ )المغة تميز بيف الأحرؼ الصغيرة و الكبيرة( أ

 ويمكف استخداـ الشرطة السفمية ) _( إلا أنو لا يصح أف يبدأ برقـ. ولا قيود عمى طولو

 

 لكممات المحجوزة:ا

فة مسبقا وتكتب عادةً بحروؼ صغيرة وليا معاني خاصة بيا تؤدييا في وىي كممات قياسية معرّ 
، عمى أف تكتب استعماليا لغير ما خصصت لو ، ولا يجوز إعادة تعريفيا أو++Cبرنامج 

 وىذه الكممات المحجوزة ىي: بأحرؼ صغيرة
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 ++Cجدوؿ بالكممات المحجوزة بمغة 

sizeof long double asm static near 

else auto new while int do 

if goto delet void this for 

case public class char entity const 

private float inline struct extern continue 

static near enum frinde volatile virtual 

signed typedef unsigned overload default cdecl 

register union template switch operator pascal 

return break char catch far protected 

 (1-1جدول )

 : ++Cالأساسية في لغة البرمجة  البياناتنواع أ  1-3

إما اف تكوف قيمتو ثابتة أو متغيرة )قيمة المتغير ربما تتغير  كؿ عنصر مف البيانات في البرنامج
خلبؿ تنفيذ البرنامج(. وكؿ متغير يجب أف يكوف لو نوع وبموجب ىذا النوع سيتـ تحديد المساحة 

 العمميات الممكف إجراؤىا عمى ىذا المتغير.التخزينية اللبزمة لقيمة ىذا المتغير وكذلؾ تحدد 

 المتغيرات: 1-3-1

، ولكف الأنواع المسبقة  بياناتالمتغيرات مف تعريؼ أي نوع مف أنواع  ++Cتمكف لغة البرمجة 
 التعريؼ توفر العناء في أغمب الحالات البرمجية .
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يمثؿ المحارؼ  ىذه الأنواع حد أ،++Cىناؾ سبعة أنواع مف متغيرات البيانات في لغة البرمجة 
والجدوؿ الآتي يمخص ىذه  ،وثلبثة تمثؿ الأعداد الصحيحة وثلبثة تمثؿ الأعداد الحقيقية 

 الأنواع :

 

 مجال القيم الحجم في الذاكرة النوع

unsigned char 8 bits 0    to   255 

char 8 bits -128  to  127 

unsigned int 16  bits 0    to   65535 

short int 16  bits -32768      to   +32767 

int 16  bits -32768      to   +32767 

unsigned long 32  bits 0    to   4294967295 

long 32  bits -2147483648  to 2147483647 

float 32  bits 3.4*10
-38

  to  3.4*10
+38 

double 64  bits 1.7*10
+308  to  1.7*10

-308 

long double 80  bits 3.4*10
-4932

  to  1.1*10
+4932 

 (2-1جدوؿ)

 الاعلان عن المتغيرات:

عبارة تعطي معمومات عف ىذا (ىويمثؿ )عف متغير   declarationالإعلبف 
كتابة النوع أولا ثـ يتبع ذلؾ اسـ بيتـ  .والإعلبف عف المتغير++Cالمتغير لمترجـ 

 .المتغير
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 ويأخذ الشكؿ الآتي:

Type variables 

فعمى سبيؿ المثاؿ الاعلبف  ++Cاسـ لأحد أنواع المتغيرات في  typeحيث 
 الآتي:

int  n ; 

مر الثاني ىذا المتغير ، والأnيخبر المترجـ بأمريف:   الأوؿ بأف اسـ المتغير ىو 
 . كؿ متغير يجب اف يكوف لو نوع.intنوع الأعداد الصحيحة مف 

 (.  ;يجب أف ينتيي بفاصمة منقوطة) ++Cمع ملبحظة أف كؿ أمر بمغة 

وبالإمكاف الإعلبف عف أكثر مف متغير مف ذات النوع بنفس الطريقة أعلبه عمى 
 أف تفصؿ فارزة )فاصمة( بيف اسـ متغير وآخر، مثاؿ:

int x,y,z; 

شرط أف  ++Cفي برنامج يمكف أف يكوف الإعلبف في أي مكاف  ++Cفي لغة 
 ؿ الإعلبف عنو.المتغير لا يمكف أف يستخدـ قب

 :assignmentاو التخصيص   سنادالإعمميات 

أكثر الطرؽ شيوعا لحصوؿ المتغير عمى قيمة ىي عممية التخصيص أو الإسناد 
 ويتـ ذلؾ باستخداـ رمز المساواة )=( وىذه العممية تأخذ الشكؿ الآتي:

Variable = expression; 

،  variableتقدر قيمتو أولا ثـ تخصص ىذه القيمة لممتغير  expressionالتعبير 
عند تخصيص قيمة لمتغير نضع في الطرؼ الأيسر مف المساواة اسـ متغير و 
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 ىأخذ أحدفي الطرؼ الأيمف القيمة .القيمة الموجودة في الطرؼ الأيمف يمكف أف ت
 الأشكاؿ الآتية:

 دالة رياضية –تعبير حسابي  –اسـ متغير يأخذ قيمة  –قيمة ما 

 لأمثمة التالية:او الموضحة ب

 مثاؿ :

int n; 

n=66; 

 مثاؿ :

int a,b; 

a=20; 

b=a; 

 مثاؿ :

int a,b,c; 

a=15  ; b= 30; 

c=5*a+7*b-3; 

 مثاؿ :

int x = 10 , y ;   

y=abs(x) ;  



 182 

عند الاعلبف عنو ابتدائية  ةقيميمكف في الواقع الإعلبف عف المتغير و تخصيص 
 مثاؿ: 

int  n=66;  

إعطاء قيـ ابتدائية يمكف أف يستخدـ أيضا عند الإعلبف عف أكثر مف متغير بعبارة 
 إعلبف واحدة كما يوضح المثاؿ الآتي:

int n1,n2=55 , n3, n4, n5 = 44, n6 ; 

متغيريف الولكف أعداد صحيحة عمى أنيا   n1,n3,n4,n6عمف عف المتغيرات أ
n2,n5   ًفي جممة الإعلبف. خصص ليما قيما 

 يمكف لقيمة التخصيص أف تستخدـ في تخصيص آخر : 

 مثاؿ :

int a,b; 

a=b=25; 

 مثاؿ :

int a,b,c; 

a=b=c=0; 

 بشكؿ عاـ قيمة التخصيص ىي آخر قيمة خصصت.

 ىي : ++Cالتي تستخدم في لغة الأنواع القياسية 

 : charالمحارف 1-3-1

 كما يمي : charيتـ تخزيف المحرؼ في متغيرات مف النوع 
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char ch ; 

 .chىويسم يمحرفلمتغر المترجـ مساحة في الذاكرة  يحجز

 لتخزيف محرؼ في المتغير نكتب :مثال:
ch = 'a' ; 

 يجب أف تكوف محصورة بيف علبمتي اقتباس فردية . 'a' , 'B' , '&' , '4'الأحرؼ الثابتة مثؿ 

أيضاً مف أجؿ تخزيف أرقاـ صحيحة بدلًا مف  charيمكف استعماؿ المتغيرات ذات النوع 
 الأحرؼ مثؿ :

char c; 

c = 65 ; 

 Aيمثؿ الرمز  65.عمماً اف الرقـ  65وليس وليس الرقـ  Aيظير الرمز  cعند طباعة المتغير 
 في جدوؿ الآسكي.

 : سلاسل اليروب

. حيث يوجد ضمف ++Cمعينة ضمف البرنامج بمياـ ىي عبارة عف رموز تحكـ تستخدـ لمقياـ 
C++  .عدة سلبسؿ ىروب، وكؿ منيا يقوـ بأداء الميمة الموكمة إليو لدى استخدامو 

 n    ،\t\يروب استخداماً ىما : الإف أكثر سلبسؿ 

 هسمى ىذتمائمة )إشارة التقسيـ( ، الشرطة ال تميعدة أحرؼ خاصة   ديوج ++Cضمف 
لأف الشرطة المائمة تجعؿ تفسير الحرؼ الذي يمي "ييرب" مف جدوؿ رموز تحكـ ؼ و الحر 

 :سلبسؿ ىروبالأسكي ويشير إلى شيء مختمؼ ، ويبيف الجدوؿ الآتي بعض 

 الحرف المقصود سلاسل اليروب

'\a' إاصدار صوت الجرس 

'\b'  حرؼ التراجعbackspace 

'\f' لمتقدـ صفحة واحدة للؤماـ 

'\r'  حرؼ الإرجاع يجبر المؤشر عمى الانتقاؿ إلى بداية ىذا السطر )يتـ توليده
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 (enterأيضاً بضغط 

'\n' . سطر جديد يجبر المؤشر عمى الانتقاؿ إلى بداية السطر التالي 

 \لاستخداـ الاشارة  '\\'

 'لاستخداـ اشارة التنصيص المفردة  '  '\  '   

 "لاستخداـ اشارة التنصيص المزدوجة  '  "\  '  

 (3-1جدول )

 متغيرات الأعداد الصحيحة : 1-3-2

)قصير( short ىي :  ++Cىناؾ ثلبثة أنواع مف متغيرات الأعداد الصحيحة في لغة البرمجة 
)طويؿ( ، وىي متشابية فيما بينيا لكنيا تحتؿ مساحات مختمفة long )عدد صحيح( و   intو

 معالجة أرقاـ تقع في مجالات مختمفة .في الذاكرة ويمكنيا 

 : مثال
 سناد قيماً ليا كما يمي :ا  تعريؼ بعض المتغيرات ذات النوع عدد صحيح و 

int  x ;   long  y ; 

x = 321 ;    y = 1506823L ; 

 . longلتحديد ثابت مف النوع   Lيتـ استعماؿ الحرؼ 

رغـ أنو يستعمؿ في  – charذكر النوع الجدوؿ الآتي يبيف مجالات الأعداد الصحيحة )وقد تـ 
 لأنو يمكف استعمالو لتخزيف أرقاـ صحيحة صغيرة( : –أغمب  الأحياف لممحارؼ 

 المجال الحجم النوع

char 1 bytes (8 bits) [-128 , 127] 

int 
 bits 16في الأنظمة التي تعمؿ بػ  shortمثؿ 

 bits 32في الأنظمة التي تعمؿ بػ  longومثؿ 
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long 4 bytes (32 bits) [-2147483648 , 2147483647] 

 (4-1جدول )

 متغيرات الأعداد الصحيحة التي ليس ليا إشارة :

(، والمتغيرات unsignedإف كؿ أنواع متغيرات الأعداد الصحيحة ليا إصدارات مف دوف إشارة )
ة يساوي ضعؼ التي ليس إشارة لا تستطيع تخزيف أرقاـ سالبة ، لكف حجـ مجاؿ قيميا الموجب

ليا  unsignedمجاؿ التي ليا إشارة ، تكوف الأعداد الصحيحة الاعتيادية مف دوف ميزة الحجـ 
 إشارة بشكؿ افتراضي .

 يبيف الجدوؿ الآتي متغيرات الأعداد الصحيحة التي ليس ليا إشارة :

 المجال الحجم النوع

unsigned char 1 bytes (8 bits) [0 , 255] 

unsigned short 2 bytes (16 bits) [0 , 65535] 

unsigned int 
 bits 16في الأنظمة التي تعمؿ بػ  unsigned shortمثؿ 

 bits 32في الأنظمة التي تعمؿ بػ  unsigned longومثؿ 

unsigned long 4 bytes (32 bits) [0 , 4294967295] 

 (5-1جدول )
 

 

 العائمة( :متغيرات الأعداد الحقيقية )الأرقام  1-3-3

دة برقـ صحيح عمى اليسار مع نقطة عشرية أو كسر عمى اليميف ايتـ تمثيؿ الأعداد الحقيقية ع
في الشكؿ العادي 124.65وبدلًا مف النقطة العشرية يمكف استعماؿ الأسي لذا القيمة 

إلى كـ مرة يجب نقؿ eفي الشكؿ الأسي ، حيث يشير الرقـ الذي يمي الحرؼ1.2465e2ىي
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العشرية إلى اليميف لاسترجاع القيمة إلى الشكؿ العادي ، وغالباً ما يستعمؿ الشكؿ النقطة 
 الأسي لعرض الأرقاـ الطويمة في الشكؿ العشري .

 : مثال
في الشكؿ العادي ىو في الشكؿ الأسي    000 000 000 000 000 876 9العدد 

9.876e18  . 

 في أنظمة التشغيؿ مبينة في الجدوؿ التالي :ىناؾ ثلبثة أنواع مف متغيرات الأعداد الحقيقية 

 الدقة المجال الحجم اسم النوع

float 4 bytes (32 bits) [10e-38 , 10e38] 5 أعداد 

double 8 bytes (64 bits) [10e-308 , 10e308] 15  ًعددا 

long double 10 bytes (80 bits) [10e-4932 , 10e4932] 19  ًعددا 

 (6-1جدوؿ )

الذي يستعمؿ في معظـ الدواؿ  double نوع مف متغيرات الأعداد الحقيقية ىو النوع إف أشير
 . ++Cالمكتبية الرياضية في لغة البرمجة 

وقد يسرع إنجاز العمميات الحسابية ،  double  ذاكرة أقؿ مف النوع float يتطمب النوع
 في معالج الأرقاـ الكبيرة .  long doubleويستعمؿ النوع 

 ى تعريؼ واستعماؿ متغيرات مف أنواع الأعداد الحقيقية المختمفة :مثاؿ عم
float  pi_float ; 

double  pi_double ; 

long double  pi_long_double ; 

 الحسابية : العمميات

باقي القسمة كما ىو  سابية الأربعة بالإضافة إلى عمميةالح العمميات++C تضمف لغة البرمجة 
 موضح في الجدوؿ التالي:
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 وظيفتو العممية
 الجمع +
 الطرح -
 الضرب *
 قسمة الصحيحةال /
 باقي القسمة %

 (7-1جدوؿ )

لاحتساب باقي قسمة عدد صحيح عمى عدد صحيح آخر ،  فتقوـباقي القسمة % إف عممية 
 . 2والباقي  6ىي  3مقسومة عمى  20( لأف 2( يساوي )3 % 20فمثلًب التعبير )

الحسابية بشكؿ مشابو لاستعماليا في لغات البرمجة الأخرى وىي تسمى  العممياتتستعمؿ 
ثنائية لأنيا تعمؿ عمى كميتيف فبذلؾ يمكف أف نكتب التعابير الرياضية بالطريقة التي  عمميات
 نريدىا .

( فإذا كاف المطموب أولًا تنفيذ  -) + و  تيفالعممي) * و / ( ليما أولوية التنفيذ عمى  العمميتاف
 عممية جمع أو طرح فيجب وضعيما ضمف قوسيف .

 : مثال
c = (f – 32) * 5 / 9 ; 

ىنا يتـ أولًا تنفيذ عممية الطرح ثـ الضرب والقسمة )وىذه العبارة لمتحويؿ مف درجة مئوية إلى 
 فيرنيايت( .

 التزايد والتناقص : عممية

( إلى المتغير أو طرح 1نفذاف زيادة )تيف تخاص عمميتيفمف استخداـ  ++Cتمكف لغة البرمجة 
 .عممية النقصاف و  ةدياعممية الز ( إلى المتغير ىما 1)

 : الزيادة عممية

( وىنا نميز 1فإف المترجـ يزيد قيمة المتغير بمقدار ) ابالرمز ++ وعند استخدامي ايرمز لي
 حالتيف :
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 عمى المتغير قبؿ التنفيذ :*( الزيادة 
int  i ; 

++ i ; 

 *( الزيادة عمى المتغير بعد التنفيذ :
int  i ; 

i ++ ; 

 في ىذه الحالة يتـ تنفيذ العممية المخصصة عمى المتغير ثـ يقوـ المترجـ بالزيادة .

 : ملاحظة
 يمكف زيادة قيمة المتغير بالقيمة التي نريد ونراىا مناسبة وكمثاؿ :

int  i ; 

i = i + 5 ; 

 : النقصان عممية

( وىنا نميز 1فإف المترجـ ينقص قيمة المتغير بمقدار ) اوعند استخدامي --بالرمز  ايرمز لي
 حالتيف :

 *( إنقاص المتغير قبؿ التنفيذ :
int  i ; 

-- i ; 

 *( إنقاص المتغير بعد التنفيذ :
int  i ; 

i -- ; 

 

 : ملاحظة
 بالقيمة التي نريد ونراىا مناسبة وكمثاؿ :يمكف إنقاص قيمة المتغير 

int  i ; 
i = i - 5 ; 
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فقط وليما عملبف عمى متغير واحد تاف لأنيما تف أحاديعمميتاالتزايد والتناقص  عمميتاسمى ت
 الحسابية . الأولوية عمى العمميات

 : ملاحظة
 لطريقتيف :مف تنفيذ العمميات الحسابية عمى المتغير بإحدى ا ++Cتمكف لغة البرمجة 

int  x ; 

x =  x + 3 ;    أو x + = 3 ; 

x =  x - 3 ;    أو x - = 3 ; 

x =  x * 3 ;    أو  x * = 3 ; 

x =  x / 3 ;     أو x / = 3 ; 

 مثال:
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 (booleanالنوع المنطقي )  1-3-4

نوع معطيات بوليانية مثمما ىو موجود في لغة الباسكاؿ    ++Cلايوجد ضمف 
) لمتعبيرعف الحالة المنطقية  0,1و لكف بدلًا مف ذلؾ نستخدـ القيمتيف مثلًب ، 

true,false)  تعريؼ نوع بولياني يتيح لنا و لكف استخداـ نوع المعطيات التعدادية
 و ذلؾ كما يمي:

enum  boolean { false,true}; 

 : مثال

enum  boolean { false,true}; 

Boolean isword=false; 

 : والمنطقية العلائقية لأدواتا 

 موضحة في الجدوؿ التالي : الأدوات العلبئقية

 مثال المعنى الرمز
 a = = b يساوي = =

 a ! = b لا يساوي = !

 a < b أصغر مف <

 a > b أكبر مف >

 a <= b أصغر مف = <

 a >= b أكبر مف = >

 (8-1جدوؿ )

مف مقارنة المحارؼ والأرقاـ لأف المحارؼ ليا  ++Cالمعرفة في لغة البرمجة  تمكننا الأدوات
ىما صحيحاف عمى عكس  a' ==56'والتعبير  'a' < 'b'قيـ في جدوؿ أسكي ، لذا التعبير 

 . aلو قيمة أسكي أكبر مف قيمة المحرؼ  zلأف المحرؼ  'z' <= 'a'التعبير 
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 الأدوات المنطقية فيي :أما 

منطقية اثناف منيا تدمج قيمتيف والثالثة تعكس القيمة  أدواتثلبث  ++Cتتضمف لغة البرمجة 
 كما ىو موضح في الجدوؿ التالي :

 

 

 جدوؿ الأدوات المنطقية:

 مثال معناه المنطقي الأداة

&& AND x>0  &&  x<10 

|| OR x == 3  ||  x < 1 

! NOT ! x 

 (9-1جدوؿ )

صحيحاً فقط إذا كاف التعبيراف الموجوداف عمى جانبي المعامؿ &&   AND *( تكوف العبارة
 لتحديد فيما إذا كاف متغير ما يقع ضمف مجاؿ محدد .  AND ، وغالباً ما يتـ استعماؿصح 

 : مثال
x > 0  &&  x <= 10 

 . [10 .. 1]يقع في المجاؿ    xتكوف العبارة صحيحة إذا كاف المتغير  
ch >= 'a'  &&  ch <= 'z' 

 حرفاً صغيراً .  chتكوف العبارة صحيحة إذا كاف المتغير  

، وغالباً ما يتـ إذا كاف أحد التعبيريف أو كلبىما صحيحاً  صحيحة  OR *( تكوف عبارة
 لتحديد فيما إذا كانت قيمة متغير ما تقع خارج مجاؿ محدد .  ORاستعماؿ 

 : مثال
x < 75  ||  x > 100 

 . [100 .. 75]يقع خارج المجاؿ    xتكوف العبارة صحيحة إذا كاف المتغير  
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صحيحاً إذا كاف التعبير الذي يميو خطأ ويكوف خطأ إذا كاف التعبير   NOT*( يكوف المعامؿ  
 صحيحاً .

 

 
 : العمميات الحسابية والمنطقية أولوية

 السابقة : ترتيب الأولويات لمختمؼ الأدواتالجدوؿ الآتي يوضح 

 

 الأولوية نوعيا داةالأ

 أعمى باقي القسمة –القسمة  –الضرب  *   /   %

  الطرح –الجمع  +   -

  علبئقية  ><  =>  =<  ==  =!

  أو ( ،منطقية ) و  &&||

 أدنى تخصيص =

 (10-1جدوؿ )

 ملبحظة:

 عند تساوي الأولويات سيتـ تنفيذ العمميات مف اليسار إلى اليميف.  

 :Constantsالثوابت   1-3-2

 ؿ تنفيذ البرنامج وتنقسـ إلى ثوابت عددية وثوابت رمزية.اوىي عبارة عف قيـ ثابتة لا تتغير طو 

 الثوابت العددية وتشمؿ: -1

 الثابت العددي الصحيح -
 الثابت العددي الحقيقي -
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 : constيمكف الإعلبف عف الثوابت باستخداـ الكممة المفتاحية 
const TYPE variable_name = value ; 

 يثبل: 

 const float Pi = 3.1413926535 ; 

 الثوابت الرمزية: -2 

علبمتي وىي عبارة عف رموز المغة وتتكوف مف الحروؼ والأرقاـ وتكوف بيف     
 اقتباس فردية

 مثاؿ: 
const char ch =' N ' ; 
 

 المسافات الفارغة :

مف وضع مسافات فارغة إضافية في أسطر البرنامج لتسييؿ القراءة  ++Cتمكف لغة البرمجة 
 والكتابة .

 : مثال
int  x     =12 ; 

float  y      =3.14 ; 

حيث يمكف وضع قدر ما نشاء مف المسافات وعلبمات الجدولة والسطور الجديدة في البرنامج 
 . ++Cويتجاىميا المترجـ في لغة البرمجة 

 التعميقات :

ومف ثـ عمى الفيـ الكامؿ لطريقة عممو وتسمسؿ لتعميقات عمى القراءة الصحيحة لمبرنامج تساعد ا
، وكمما كاف البرنامج مدعما بالتعميقات المناسبة كمما دؿ ذلؾ عمى أناقة المبرمج الذي قاـ  أفكاره

 بتطوير ىذا البرنامج.

تعريؼ اليدؼ مف استخداـ تستخدـ التعميقات غالباً لإعطاء نبذة بسيطة عف عمؿ دالة، أو 
تستعمؿ جممة التعميؽ في  متغير ما، أو حتى توضيح اليدؼ مف استخداـ جزء معيف مف الكود.

 أي مكاف مف البرنامج لإبداء ملبحظة ما عند سطر معيف في البرنامج ولا تعتبر جممة تنفيذية.
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 :  ++Cيوجد نوعين من التعميقات في لغة 

 تعميق السطر: 

كتابة تعميؽ مكتوب مف سطر واحد فقط، وىذا النوع دائماً يبدأ بوضع الإشارة المزدوجة ويستخدـ ل
، ويمكف يتجاىمو المترجـ فقط قبؿ التعميقات وأي نص يمي ىذا الرمز إلى نياية السطر// 

عدـ وجود فراغ بيف ، مع مراعاة بارة استعماؿ التعميؽ في كامؿ السطر أو تعميقات تمي كؿ ع
 الإشارتيف.

 : مثال
// my first program . 

 تعميق الفقرة:

عدة أسطر حيث يبدأ التعميؽ بالرمز سطر أو يتيح لنا كتابة التعميؽ عمى  ىذا النوع مف التعميؽ
 . /*وينتيي بالرمز   */

 : مثال
/* 

I am student . 

I write my program . 

*/ 

كؿ الحروؼ والمسافات والأسطر الموجودة بيف التركيب ضمف نطاؽ حيث يعتبر المترجـ 
 التعميؽ. 

، لكف يمكف وضعو في أي مكاف ينصح بوضع تعميؽ ضمف تعميؽ آخرلا  -ملبحظة: 
 مف البرنامج، ما عدا وسط اسـ تعريفي أو كممة محجوزة.


